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Proyecto de visualización del modelo 3d (LOD4) de la ciudad de Sevilla, mediante realidad virtual.
Desarrollo de una publicación del modelo de 3d (Level of detail 4) de la ciudad de Sevilla, sobre una plataforma de realidad virtual.

Gerencia de Urbanismo del Ayuntamiento de Sevilla
ver 1.0
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1. Características modelo 3d.

CityGML es un modelo de información común para la representación de conjuntos de objetos urbanos en 3D. Define las clases y relaciones para los objetos topográficos más relevantes en modelos de ciudades en lo que respecta a sus propiedades geométricas, topológicas, semánticas y de apariencia.


En él se incluyen las jerarquías de generalización entre clases temáticas, agregaciones, relaciones entre objetos y propiedades espaciales. Esta información temática va más allá de los formatos de intercambio gráfico y hace posible emplear modelos 3D de ciudades virtuales para tareas de análisis sofisticados en distintas aplicaciones como son las simulaciones, la minería de datos urbanos, la gestión de los edificios y sus servicios o las emergencias.


CityGML es un modelo de datos abierto y un formato basado en XML para el almacenamiento e intercambio de datos. Está implementado como un esquema de aplicación para el Geography Markup Language 3 (GML3), el estándar internacional emitido por el Open Geospatial Consortium (OGC) y la ISO TC211. CityGML pretende convertirse en un estándar abierto y por lo tanto se puede utilizar de forma libre.
Las principales características de CityGML son las siguientes:


* Es un modelo de información geoespacial para paisajes urbanos basados de la familia ISO 191xx.


*. Realiza representaciones GML3 de geometrías 3D basada en el modelo ISO 19107.


*.Permite la representación de las características superficiales del objeto (texturas, materiales)


* Dispone de los siguientes grupos de taxonomías y agregaciones:


*.Modelos Digitales del Terreno como una combinación de redes irregulares de triángulos (TIN), celdas raster regularizadas, líneas de rotura y de esqueleto y masa puntos.


*.Lugares (actualmente edificios. Los puentes y túneles en el futuro).


*.Vegetación (áreas, volúmenes y objetos solitarios con clasificación de vegetación).


*.Cuerpos de agua (volúmenes, superficies).


*.Instalaciones de transporte.


*.Mobiliario urbano.


*.Objetos urbanos genéricos y atributos.


*.Agrupación definidas por el usuario.

	Los modelos en CityGML tienen cinco tipos de niveles de detalle (LOD, en su acrónimo inglés):

  LOD 0: Regional, paisaje

  LOD 1: Ciudad, región

  LOD 2: Distritos urbanos

  LOD 3: Modelos arquitectónicos (exterior), lugares de interés.

  LOD 4: Modelos arquitectónicos (interior)
	[image: image1.png]





2. Realidad Virtual.


La realidad virtual (RV) es el término que se usa para definir una visión a través de un dispositivo tecnológico, directa o indirecta, de un entorno físico del mundo real, cuyos elementos se combinan con elementos virtuales para la creación de una realidad mixta en tiempo real. Consiste en un conjunto de dispositivos que añaden información virtual a la información física ya existente, es decir, añadir una parte sintética virtual a lo real. Esta es la principal diferencia con la realidad virtual, puesto que no sustituye la realidad física, sino que sobreimprime los datos informáticos al mundo real.


Combina tanto elementos del mundo real como del virtual en una misma experiencia. Descubre imágenes, videos, sonidos y animaciones 3D simplemente usando la cámara y los sensores de tu dispositivo móvil.

La rv de investigación explora la aplicación de imágenes generadas por ordenador en tiempo real a secuencias de imágenes como una forma de ampliar el mundo real. La investigación incluye el uso de un display virtual colocado en la retina para mejorar la visualización, y la construcción de ambientes controlados a partir sensores y otros datos.
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3. Definición de proyecto.


El proyecto tiene como objeto dotar al Ayuntamiento y  la Gerencia de Urbanismo de un entorno de publicación de datos urbanísticos en 3d, por medio de la tecnología de realidad virtual.

El proyecto se llamará Urban_Srv_3d.


El canal principal de comunicación será el “smart device”. También existirá una versión de escritorio.


La infraestructura de datos, se apoyará en un modelo en 3d de la ciudad. Actualizada permanentemente mediante un sistema de captación de datos y procedimientos, semi-asistida.
4. Partes del proyecto.


Una de las partes más importantes del proyecto, consiste en permitir la identificación de las construcciones de la ciudad de forma individualizada, destacando alguno de sus valores o conceptos. Tales como forma, propiedad del objeto y otros atributos.

Otra de las partes será,  poder añadir nuevas construcciones en fase de proyecto, de muy diferente naturaleza:

· Edificios (construcciones).

· Mobiliario (kioscos)

· Renovaciones urbanas (Urbanizaciones)

· Nuevos planes urbanísticos

Debe incluir una capa que denominaremos AULA URBANA y que se llamará R4AURV

También se debe incluir, reseñas con mensajes que pongan en valor los significados arquitectónicos y urbanísticos de determinados proyectos y/o iniciativas
5. Indicadores de realidad virtual.


Será un sistema de indicadores o señales que muestren valores del estado, de características tales como:

Viviendas o locales vacíos.


Zonas saturadas.


Eventos programados.


Puntos negros


etc.…..

6. Entorno conceptual.


Vivimos en un mundo global donde todo el mundo y las cosas están conectados.

El interfaz universal será el “smart device”. También se debe permitir simular la experiencia de proyección dentro de la ciudad con una tecnología similar a las fotos de 360º (street view) y una experiencia de usuario similar a la de Google Earth (globo).
7. Casos de uso.

· Calificación y usos del suelo.
· Licencias de actividades.

· Actuaciones. Nuevos proyectos.

· Nivel de protección. Catálogos.

· Edad de la edificación (ITE)

· Ocupación

· Zonas o edificios de interés
8. Requisitos y componentes.

· Construcción del modelo 3d de la ciudad

· Herramientas y sistemas de captura, para el mantenimiento del modelo 3d.

· Aplicación y herramienta de publicación con realidad aumentada.

9. Antecedentes.


El proyecto inicia su trayectoria en verano de 2.014, donde se produce la identificación de los objetivos y requisitos.


Se ha realizado una consultoría gratuita que ha dado como resultado una propuesta de usos masivos de datos, parte de un inventario de datos 3d urbanos. Se ha obtenido un presupuesto previo del modelo (Geograma).

Se ha identificado una empresa Sevillana con amplia experiencia en modelos 3d y con el uso de drones, como herramientas de captura de información (Elimco).

Se ha encontrado una empresa que implementa la tecnología de realidad aumentad sobre dispositivos smart.
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